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TELIF BILGILENDIRMESI

ﬂu mufredat orneqi, “llkokul Miihendislik ve Robotik Seti”
laboratuvar kitaplari ¢aligsmasinin érneklerini igerir. Bu
kitaptaki icerikler egitim amacl kullanima yoneliktir.

Bu yayinin higbir boliumu yazarlarin izni olmadan
¢ogaltilamaz, bir erisim sisteminde saklanamaz veya
herhangi bir yolla dagitimi yapilamaz.

Icerik Gelistirme EKkibi (Yazarlar):
Gokhan Derin

Yusuf Altun
Erhan Kayaalp j




URUN BILGILENDIRMESI

llkokul Oyun Seti
>

sl

Set Agiklamasi

FTRobotik'in hem oyna hem égren bakis agisiyla
hazirlanmig olan *Oyun Seti, ilgi gekici modelleri ve
eglenceli temalaryla 2. sinif dgrencilerinin ilgileri ve
gelisim seviyeleri géz énlne alinarak hazirlandi.

Uriin Kutusu

Ulasim araglari, vingler, kdpri modeli ve serbest model
etkinlikleriile gocuklar oynamaya doyacaklar. Kolay
anlasilir kurulum kilavuzlari ve video yapim agsamalariyla
modelleri kolaylikla yapacaklar ve etkinlik kitapgiklari ile
de yaptiklari modelleri taniyacaklar.
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ILKOKUL OYUN SETI

KAR KUREYICi
ARAGC

Merhaba gocuklar. Kisin kar yagmasini hepimiz
cok seviyoruz degil mi? Eee ne de olsa kar

topu oynayip kardan adam L
\éaplyqrqz. ok edlenceli degil mi? ——=

izim icin dyle ama acaba 7
arabalar icin de oyle mi /1L
dersiniz? Onlar [ [/
da bizim gibi kar1 seviyor mudur = | ——
dersiniz? Ben ¢ok emin degilim
sevebileceklerine. Malum yollar ‘}\ .
karli olunca birazcik S i

karyorlar sanki. Iste bu il
bolimde onlarin en buyuk ,
Kardlmcllarlm ogrenip

ucuk bir modelini

yapacagiz.

Gokhan Derin
) ft 3 2 Yusuf Altun

Erhan Kayaalp

6 ASAMALI

STEM EGITIM MODELI 2




m Kar Kireyici Ara¢

Konuyu Kesfedelim

Kar yagmasini hepimiz isteriz. Yagsin da
kart topu oynayalim, kardan adam
yapalim deriz. Kis aylarinin stst olan ve
yerleri bembeyaz kaplayan bu doga
olayi, guzelliklerinin yaninda bazi
zorluklar da getirir.

Yollari kaplayan kar tabakasi,
araclarin guvenli bir sekilde
hareket etmesini engeller.
Bunlar temizlenmezse ezilerek
daha kaygan bir hale gelir.

Belediye ekipleri hemen duruma mudahale
eder ve yollari karlardan temizlerler. Bilin
bakalim en 6nemli yardimcilari kimdir? Tabii
ki ben. Kendimi halen tanitmadim degil mi?
Ben bir kar kureyicisiyim. Normal bir
arabadan pek de farkli degilim aslinda. Tek
farkim klrege benzeyen bir pargam olmasi.
Ama yine de benim de bir suru ¢esidim var.
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m Yapim Asamalari
4% GOREV M 32  Akiieyy

Blok

Mini bir kar klreyici arag
modeli yapalim.

2. Hafta
Kar Kureyici

142 253 ] 36 593 36 586 37 237 31010

x1 x1 x2
38 423 35 049 142 251 142 252 38 240
X2 x2 x4 x4 x2
116 251 116 252 37 238

x2 x1 x1
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KUREYIC
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m Kar kiireyici arac

Gorev: Grup arkadaglariniz ile kar kureyici
araclarin gunlik hayatta nerelerde kullanildigini
tartisiniz. DusUncelerinizi asagidaki bosluga not
ediniz.

\.

Calisma Sayfasi

Kar kureyici araclar da kayar mi? ]

" Gorev: Size gore bu araglar kisin yollari
acarken kayar mi? Neden?

Egder kayarsa kaymamasi igin neler
distnurstinuz? Cozum onerilerinizi asagidaki
bosluga yaziniz.

\

4 A

Calisma Sayfasi
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RN for ey )

Gorev: Kar kireme aracinizin daha ¢ok kar
klrreyebilmesi icin neler yapabilirsiniz?
Dusunduguniz ¢ézum ise yarar mi? Neden?
Dusuncelerinizi agsagidaki calisma alanina
yaziniz.
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Galisma Sayfasi

m TASARIMLAR
m Kar kireyici arag ]

Gorev: Kutularinizdaki pargalar kullanarak
mevcut kar kureyici aracinizdan farkl bir arag
tasarlayiniz ve asagidaki bos alana bu aracinizin
farkhliklarini yaziniz ve tasarimini, gizimini
yapiniz.

r Calisma Sayfasi
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ILKOKUL OYUN SETI

HAREKETLI
KOPRU

Merhaba cocuklar.
Bugunku dersimizde
kopruleri 6grenecegiz.
Kopruler ¢cok eski
zamanlardan beri
insanogluna hizmet etmis
ve halen de hizmet etmeye
devam etmektedir.
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Gokhan Derin
T 2P Yusuf Altun
Erhan Kayaalp

2. Sinif

s ASAMALI I8 Kur 3




[ 14.1 | Hareketli Képrii

Konuyu Kesfedelim

insanoglu cok eski tarihlerden beri hep yeni yerler kesfetmeyi, yeni yerler gérmeyi
merak etmisler ve bir yerlerden bir yerlere gitmigler. Tabi bu yolculuklarinda dere,
ucurum gibi dogal engellerle karsilasmislar. Ama tabi ki vazgecmemisler ve beni icat
etmigler.

Ben kim miyim? Tabi ki képri. ilk
baslarda insanlar beni agaclardan
insa etmis ve zamanla tecrube
kazanarak daha dayanikli olan
tastan inga etmigler.

Tastan olan kopru kardeslerim o kadar
saglam Ki yuzyillardir insanlara hizmet
etmelerine ragmen hala sapasaglam
ayakta duruyorlar. Ustelik hizmet etmeye
de devam ediyorlar. Ayrica simdi hem de
tarihi eser olarak pek bir kiymet goruyor
tastan kopru kardeslerim. Laf aramizda
onlar da gok memnun bu durumdan.

vVt T

Cocuklar biliyor musunuz asma kopru, acilir
kapanir kopru gibi o kadar ¢ok cesitlerim var ki
ben bile hepsinin adlarini bilmiyorum. Hem artik
teknoloji ile birlikte denizleri bile asabiliyorum.

\
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142 | Yapm Asamalan
¥ GOREV asl]40  Hookokiry

Blok

Acihp kapanabilen bir kopru
modeli yapalim.

14. Hafta
Hareketli

4 e

116 252 38 245 32 064 37 238

x2 X2 x2 x2
31436 37 636 35 049 35 797 31690

x2 x2 x2 x2 x3
116 251 35039 38 241 36 294 38 240

x2 x1 X2 x4 x2

31 997 | ¢ 31 998
\ x1 x1
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HAREKETLI

EHEAX
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a Gorev: Grup arkadaslariniz ile képrulerin
gunlik hayatta ne isimize yaradigini tartisiniz.
Dustncelerinizi asagidaki bosluga not ediniz.

\.

Calisma Sayfasi

-

# Gorev: Yasadiginiz yerdeki koprulerin
turlerini ve yapilis tarihlerini aragtiriniz.
Asagidaki tabloyu doldurunuz.

.
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Calisma Sayfasi

Koprunun Turu

Yapihg Tarihi
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Acilir kapanir kopru ]

a Gorev: Cevirme kolunu gevirerek koprinuzu
kaldiriniz. Koprunuz diumduz olacak sekilde
ayarlayip ¢evirme kolunu birakiniz. Ne oldu? Bu
durumun olmamasi igin ne yapmalisiniz? C6zim
onerilerinizi asagidaki bogluga not ediniz.

.

y N

Calisma Sayfasi

Képriilerimizi birlestirelim |

a Gorev: Sinifinizi ikiserli gruplara ayiriniz.
Gruplar olarak yaptiginiz modelleri karsi karsiya
gelecek sekilde birlestirip diz bir kdpru
olusturunuz. Képrintzin diz ve sabit kalmasi igin
gerekenleri yapiniz. Neler yaptiginizi ve nasil
yaptiginizi asagidaki bos alana not ediniz.

\_
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Calisma Sayfasi
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m TASARIMLAR
(il Benim koprim ]
\

Gorev: Kutularinizdaki pargalari kullanarak
mevcut képrintizden farkl bir kopri tasarlayiniz
ve asagidaki bos alana bu kopriintzin
farkliliklarini yaziniz ve tasarimini, cizimini

yapiniz.
J

Calisma Sayfasi
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) YUK GEMiSI

Merhaba cocuklar. Bu haftaki
dersimizde hem ving gorevi hem
de gemi gorevi yapan bir model
yapacagdiz. Nasil mi? Iste hem
ving hem gemi. YUk gemisi.

Gokhan Derin
T 2b Yusuf Altun
Erhan Kayaalp

2. Sinif

6 A AI ¢ Kur 3

STEM EGITIM MODELI




G5 vakGoms

Konuyu Kesfedelim

Merhaba gocuklar. Bilin bakalim ben gemi miyim yoksa
ving miyim? Tamam soylUyorum. Her ikisiyim. Ben bir
vingli gemiyim. Beni tum arkadaslarim yuk gemisi diye
cagirirlar.

Benim isim yuk tasimak.
Cok cok uzak diyarlardan
cesit cesit yukler tasirim.
Mesela su anda bir suru
oyuncak tasiyorum.

Biraz yavasimdir ama igimi iyi
yaparim. Ugak arkadaglar duymasin
o kadar hizli olduklari halde insanlar
yuklerini bana tasitirlar. Eee kem
kim, tabii ben biraz daha uygun
fiyatla tagiyorum yukleri.

Simdi nereden mi geliyorum?
Taa Asya kitasinin bir ucundan
yola ¢iktim. Geze geze
geliyorum. Yolda bir sure
balinalarla sohbet ettim, yunus
baliklarinin gosterisini izledim.

Aaa saat kag olmus? Benim
hemen gitmem lazim. Cocuklar,
oynamak igin oyuncaklarini T oy, _, g

bekliyor. Daha yolum uzun. : : AN (/7T Tirmpmen !l e
Sana da iyi dersler dilerim. - AR S R - 1~ (- I B

ilkokul Miihendislik ve Robotik Seti — Kur 3 — Unite 15 ] A x



m Yapim Asamalari

4% GOREV 36

Uzerinde ving olan bir yik
gemisi inga edelim.

15. Hafta

31690

x1 x1 x1 x3
36 573 35 797 38 423 e 38 225
x1 x1 x6 x1
60 '

116 251 31 981 31010 37 237 38 240
x2 x1 x1 x2 x2
31997 | & 31998 35 039 38 241
\ x1 x1 x1 x2
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Gorev: Grup arkadaslariniz ile yuk
gemilerinin gunlik hayatta ne igimize yaradigini
tartisiniz. DlsUncelerinizi asagidaki bosluga not
ediniz.

\_
r Calisma Sayfasi

.

m Yuk gemisinin ticaretteki yeri ]

Gorev: Size gore dlnya ticaretinde deniz
tasimaciliginin yeri nedir?  Arastirip
arkadaslarinizla tartiginiz. Buldugunuz bilgileri
asagidaki alana not ediniz.

L J

r Calisma Sayfasi
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m Yuk gemisinin vinci

Gorev: Sizce yuk gemisi Uzerindeki ving ne
ise yaramaktadir? Ving olmasa ne olurdu?
Dusuncelerinizi agsagidaki bos alana yaziniz.

.

r(}allgma Sayfasi

-

M Yuk gemisi cesitleri

aGﬁrev: Bildiginiz yUk gemisi gesitleri
nelerdir? YUk gemisi gesitlerini ve ozelliklerini
arastirarak yandaki tabloya yaziniz.

\_

r(}allgma Sayfasi

YUk Gemisi Cesitleri

Ozellikleri nelerdir?

.
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[ 15.4| TASARIMLAR

e ls o Benim yiik gemim

Gorev: Kutularinizdaki pargalari kullanarak
mevcut yuk geminizden farkh bir gemi tasarlayiniz
ve asagidaki bos alana bu geminizin farkhliklarini
yaziniz ve tasarimini, ¢izimini yapiniz.

G

Calisma Sayfasi

—
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llkokul

OYUN SETI

Etkinlik Kitabi

Piaget'nin “Bilissel Gelisim Kurami’na gore “Somut islemler
Donemi’nde olan ilkokul 6grencilerimizin bilissel seviyelerine uygun
olacak sekilde dokunarak, yaparak ve yasayarak 6grenmelerine
katki sunuyoruz. Bu baglamda gunlik hayatta karsilarina ¢ikan
teknolojilerin galisma prensiplerinden nasil icat edildiklerine kadar
bilgilenmelerini, bu teknolojileri kendileri yaparak adeta yeniden
kesfetmelerini ve genel kultur sahibi olmalarini destekleyecek setler
ve igerikler sunuyoruz.

IIkokul 8grencilerimiz 1. ve 2. sinif setleriyle mekanik (hareketli ve
hareketsiz) modeller yaparak gunluk hayatta karsilarina ¢ikabilecek
teknolojileri (Ornegin ugak, helikopter, araba, kalemlik, pervane vb.)

modelleyerek taniyorlar. Populer bir dille yazilmig tanitici yazilarla

edlenceli bir sekilde bilgileniyorlar ve etkinliklerle 6grendiklerini
pekistiriyorlar.

3. ve 4. siniflarda ise elektromekanik (motor ile kendi kendine
calisabilen) ve robotik (robot kontrol Unitesi takilarak basit
yazilimlarla otonom hareket edebilen) modellerimiz ile tanisiyorlar.
Bu modelleri ve etkinliklerini yaparak gelecegin meslekleri olan
yazilim, yapay zeka, nesnelerin interneti, makine 6grenmesi gibi
alanlarda 6grencilerimizin temel bilgi ve beceri edinmelerine
yardimci oluyoruz. Bu alanda yetenegi olan ve gelecegi
sekillendirecek olan 6grencilerimizin kesfedilmesine de imkan
sagliyoruz.

Dtrobotk




